Ocenianie osiggnie¢ ucznia

Ocenie podlegajg nastepujace formy pracy ucznia:

eprace praktyczne (wizytdwka, plakat wyborczy, dyplom, kartka $wigteczna, rysunek wektorowy, wielostronicowa
broszura itp. -przy wykorzystaniu oprogramowania: CorelDraw, Photo-Corel, Gimp);

esprawdzian wiadomosci z podstaw grafiki;

ewypowiedzi ustne;

eudziat w konkursach;

ezaangazowanie ucznia w proces tworczy;

eaktywne uczestnictwo w zyciu szkoty poprzez wykonanie wystaw, projektéw, itp.

Podczas oceny prac ocenie podlega:

estarannos$¢ wykonania;

edobdr srodkdéw wyrazu do postawionego problemu;

eczasochtonnosc i pracochtonnosé;

eSciste spetnianie kryteriéw realizacji projektéw w tym wymiary, kolorystyka, itp.

Wymagania, wiedza i umiejetnosci ucznia na ocene DOPUSZCZAJACA:

zna pojecie grafiki rastrowej i wektorowej

epotrafi wymieni¢ nazwy modeli barw (RGB, CMYK)

*zna podstawowe formaty plikow graficznych

ewymienia kilka programéw graficznych

eprzy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy prosty rysunek, uzywajgc podstawowych narzedzi graficznych;
epotrafi zapisa¢ dokument komputerowy w pliku w okreslonym miejscu (dysku, folderze);

eodczytuje rysunek zapisany w pliku, wprowadza zmiany i zapisuje ponownie plik;

rozpoznaje poszczegdlne elementy komputera;

eswie jak zbudowany jest komputer;

sidentyfikuje programy wykorzystywane w grafice komputerowej;

eswykonuje rysunki w wykorzystaniem komputerowych edytoréw graficznych;

eprzestrzega zasad organizacji pracy z uwzglednieniem wymogéw bhp w pracowni komputerowej;
ebezpiecznie postuguje sie sprzetem multimedialnym i programami graficznymi;

eswykonuje proste rysunki z wykorzystaniem grafiki wektorowej z drobnymi btedami;

*zna narzedzie do rysowania prostokatow, elips, wielokgtéw i spirali -podstawowe opcje tych narzedzi;
epotrafi wykorzysta¢ wskaznik, narzedzie , ksztatt", zmiana ksztattu i atrybutow obiektow;

swykonuje zaznaczanie obszaru obrazu, wskaznik, gumka, pedzel.

Wymagania, wiedza i umiejetnosci ucznia na ocene DOSTATECZNA:

ewymienia tryby koloréw w grafice (rastrowej, bgdz wektorowej)

epotrafi wymieni¢ modele barw i wyjasni¢ skréty w nazewnictwie (RGB, CMYK)

*zna podstawowe formaty plikow graficznych

ewymienia kilka programoéw graficznych pod wzgledem grafiki rastrowej a wektorowej

ezna wady i zalety grafiki wektorowej

ewie co to jest kompresja grafiki

ezna i omawia zasady tworzenia dokumentu komputerowego na przyktadzie tworzenia rysunku w programie
graficznym;

erozumie, dlaczego nalezy zapisa¢ dokument na wybranym nosniku pamieci masowej;

eprzy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy rysunki, stosujac operacje na obrazie i jego fragmentach,
przeksztatca obrazy; umieszcza napisy na obrazie;

etworzy proste animacje komputerowe;

eumie zaplanowaé wykonanie projektowanych prac;

*zna zasady opisywania, katalogowania i przechowywania plikéw graficznych korzysta z urzagdzen zewnetrznych
(np. skaner, ,kamera, drukarka)wykorzystywanych w projektowaniu graficznym

ewykonuje proste rysunki z wykorzystaniem grafiki wektorowej

eumie wykonac proste transformacje obiektéw, przycinanie, spawanie, tgczenie, wyznaczanie czesci wspdlnej
obiektow.

*zna warunki wypetnienia obiektéw, typy wypetnien, rodzaje wzordw i deseni, tekstura i wypetnienia ztozone,
tworzenie wtasnych wzoréw wypetnien;

estosuje rozne rodzaje tekstu, edycje w polu tekstowym, tekst ozdobny;

swykonuje rysunki z wykorzystaniem grafiki rastrowe;.




Wymagania, wiedza i umiejetnosci ucznia na ocene DOBRA:

zna pojecie grafiki rastrowej oraz wektorowej i potrafi podac réznice miedzy nimi

epotrafi wymieni¢ modele barw, wyjasni¢ skréty w nazewnictwie (RGB, CMYK) oraz przypisa¢ modele do
poznanych programow graficznych

*zna podstawowe formaty plikow graficznych i przypisuje je do poznanych programéw

ewymienia kilka programoéw graficznych pod wzgledem grafiki rastrowej i wektorowej

ewie na czym polega kompresja grafiki

epotrafi wyjasni¢ na czym polega rozdzielczos¢ urzadzen drukujgcych, monitora, cyfrowych aparatéw
fotograficznych

epostuguje sie narzedziami malarskimi trzech wybranych programéw graficznych do tworzenia kompozycji z
figur;

ewykonuje operacje na obrazie i jego fragmentach, m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja fragmenty
rysunku i zdjecia, stosujgc wybrane programy graficzne;

ewie, czym sg warstwy obrazu; tworzy obraz z wykorzystaniem pracy na warstwach;

ekorzysta z roznych narzedzi selekcji;

etworzy animacje komputerowe; drukuje rysunek;

swykonuje skanowanie fotografii, parametry skanowania;

estosuje barwe, nasycenie, jasnos$é, kontrast, balans i nasycenie koloréw, barwa koloru;

estosuje stempel, korekcja rys i kurzu, ,czerwonych oczu" itp.

*zna pojecie warstwy, operacje na warstwach w grafice rastrowej;

swykonuje sktadanie warstw, pedzel warstw, gumka warstw;

epracuje na warstwach, stosuje wycinanie, wtapianie, wklejanie warstw;

ezna rodzaje filtréw i efektéw specjalnych dostepnych w programie Gimp, CorelDraw;

epotrafi wykadrowac zdjecie;

eswstawia i formatuje tekst;

Wymagania, wiedza i umiejetnosci ucznia na ocene BARDZO DOBRA:

*zna pojecie grafiki rastrowej, wektorowej tréojwymiarowej i potrafi podaé réznice miedzy nimi;

euczen zna pojecie grafiki komputerowej;

epotrafi wymieni¢ wiecej niz dwa rodzaje modeli barw, wyjasni¢ skroty w nazewnictwie (RGB, CMYK) oraz
przypisa¢ modele do poznanych programow graficznych;

epotrafi przeksztatca¢ rozszerzenia plikéw graficznych adekwatnie do zastosowania (na strone internetows,
do wydruku plakatu itp.);

epotrafi wyjasni¢ na czym polega kalibracja monitora;

etworzy rozbudowane animacje komputerowe;

ezmienia kolory i inne efekty na zdjeciu, stosujgc wybrane programy graficzne;

swykonuje fotomontaz, korzystajgc z mozliwosci pracy na warstwach obrazu;

etworzy animacje, korzystajgc z mozliwosci pracy na warstwach i z przeksztatcen fragmentdw obrazu;edrukuje
obraz, ustalajgc samodzielnie wybrane parametry wydruku;

erozpoznaje poszczegdlne elementy komputera i rozumie zasade jego dziatania:ewie jak zbudowany jest
komputer i charakteryzuje jego poszczegdlne uktady;

eprojektuje szczegdtowe rozwigzania konstrukcyjne wybranego projektu graficznego

edobiera materiaty (np. fotografie, rysunki, banery reklamowe, opisy itp.) na podstawie wymagan konstrukcyjnych
projektu graficznego;

eumie zaplanowac¢ wykonanie projektowanych prac o réznym stopniu ztozonosci, przy réznych formach
organizacyjnych pracy;

eumie wykona¢ ztozone transformacje obiektdw, przycinanie, spawanie, tgczenie, wyznaczanie czesci wspolnej
obiektow;

ezna warunki wypetnienia obiektéw, typy wypetnien, rodzaje wzoréw i deseni, tekstura i wypetnienia ztozone,
tworzenie wtasnych wzoréw wypetnien;

estosuje rozne rodzaje tekstu, edycje w polu tekstowym, tekst ozdobny, dopasowanie tekstu do Sciezki;
swykonuje prace z efektami graficznymi programu, wykorzystanie metamorfozy, obwiedni, obrysu, soczewki,
perspektywy, gtebi i cienia wykorzystuje narzedzie ,,stempel" do retuszu;

estosuje przeksztatcenia (skalowanie, obrdt, przerzut)

ezna pojecie kolazu;

estosuje magiczng rézdzke;

swykonuje kolaz wykorzystujgc rézne zdjecia i elementy graficzne;




Wymagania, wiedza i umiejetnosci ucznia na ocene CELUJACA:

eswie w jaki sposdb przeprowadzi¢ kalibracje monitora (podaje przyktady);

epotrafi wyjasni¢ sposoby powstawania i wyswietlania kolorow;

edobiera i konfiguruje urzadzenia zewnetrzne (np. skaner, aparat, kamera, drukarka) wykorzystywane w
projektowaniu graficznym opracowuje pomysty rozwigzan budowy zestawu komputerowego pod wzgledem
wykorzystania go do obrébki graficznej;

esamodzielnie wyszukuje mozliwosci wybranego programu graficznego;

przygotowuje projekt rysunek wedtug wtasnego pomystu, korzystajgc z réznych mozliwosci wybranego programu
do tworzenia rysunku;

euczen tworzy whasne kolory, wzory i gradient;




