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Lp.

Dzial

Ocena

Wymagania wobec ucznia

Uwagi

Organizacyjny

Nie uczeszeza na zajecia (50% nieobecnoscei).
Przewazajaca wigkszos$¢ ocen to oceny niedostateczne.
Brak zeszytu przedmiotowego.

Brak notatek z lekcji i z zadan domowych.

Poprawit oceny niedostateczne na dopuszczajace lub dostateczne.
Wiekszo$¢ ocen to oceny dopuszczajace.

Zna regulamin BHP przy stanowisku komputerowym i stosuje si¢ do niego.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dopuszczajaca.

Poprawit wszystkie oceny niedostateczne na dostateczne lub dobre.
Wiekszo$¢ ocen to oceny dostateczne.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dostateczna.

Otrzymat maksymalnie dwie oceny niedostateczne i poprawit je na dobre lub bardzo dobre.
Wigkszo$¢ ocen to oceny dobre i bardzo dobre.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dobra.

Otrzymat maksymalnie jedng ocen¢ niedostateczng i poprawit ja na dobra lub bardzo dobra.

Wigkszo$¢ ocen to oceny bardzo dobre.
Zna zakres wymagan na oceng bardzo dobrg.

Brak ocen niedostatecznych.

Wszystkie oceny to bardzo dobre lub dobre.
Bierze udziat w konkursach przedmiotowych.
Zna zakres wymagan na ocen¢ celujaca.

Jezyk
programowania
Python

Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng dopuszczajaca.




Jezyk
programowania
Python

Zna obstuge edytora i kompilatora.

Potrafi uruchomi¢ dowolny program.

Potrafi napisa¢ programy dla najprostszych zadan i zadan obliczeniowych.

Potrafi poprawi¢ btedy wskazane przez kompilator dla tych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla typowych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan obliczeniowych z uzyciem poznanych instrukcji.
Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan z uzyciem poznanych funkcji.

Zna zasady tworzenia modulow uzytkownika.

Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla typowych zadan z uzyciem funkcji.

Zna podstawowe funkcje graficzne.

Umie zastosowa¢ wybrane funkcje graficzne do wykonania prostych obrazoéw graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadan na ocen¢ dostateczna.

Spetnia wymagania na ocen¢ dopuszczajaca.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Potrafi napisac¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ proste obrazy dwuwymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadan na ocen¢ dobra.

Spelnia wymagania na ocen¢ dostatecznag.

Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ obrazy dwu i troj - wymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadan na ocen¢ bardzo dobra.




Spelnia wymagania na oceng dobra.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan.

Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.
Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Jezyk 5 Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
I programowania Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.
Python Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutéw.

Potrafi wykona¢ dowolne obrazy dwu i trdj - wymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadah na oceng celujaca.

Spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg.
6 Rozwigzuje dowolne zadania algorytmiczne o réznym stopniu trudnosci.
Pisze programy o dowolnym stopniu trudnosci z uzyciem poznanych instrukcji, struktur danych, funkcji, modutow.

UWAGA

- brakujace oceny nalezy niezwlocznie uzupetnic, najpdzniej do 7 dni po usprawiedliwionej niecobecnosci,

- w przypadku jedno lub kilkudniowej nieobecnos$ci brakujace oceny nalezy uzupeti¢ na najblizszej lekcji,

- w przypadku nieobecnosci dtuzszej, przekraczajacej 7 dni, brakujgce oceny uzupetniamy do 7 dni liczac od przyjsciu do szkoty,

- wszystkie pozostate oceny mozna poprawi¢ do 14 dni od momentu otrzymania oceny lub oddania tzw. ,,pustej pracy”,

- w uzasadnionych przypadkach, za zgodg nauczyciela, mozna ustali¢ indywidualny dodatkowy termin poprawy lub uzupeknienia ocen,

- za kazda poprawiang lub uzupetniang prac¢ bedzie wystawiana odrebna ocena,

- ocena semestralna lub koncoworoczna jest srednig wazong ze wszystkich ocen zgodnie ze statutem szkoty,

- uczen biorgcy udziat w konkursach informatycznych (z zakresu programowanie) min. na poziomie miejskim, moze mie¢ podwyzszona ocen¢ o 1, a
laureaci tych konkursow mogg otrzymac oceng: celujacy.




