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Lp.

Dzial

Ocena

Wymagania wobec ucznia

Uwagi

Organizacyjny

Nie uczeszeza na zajecia (50% nieobecnoscei).
Przewazajaca wigkszos$¢ ocen to oceny niedostateczne.
Brak zeszytu przedmiotowego.

Brak notatek z lekcji i z zadan domowych.

Poprawit oceny niedostateczne na dopuszczajace lub dostateczne.
Wiekszo$¢ ocen to oceny dopuszczajace.

Zna regulamin BHP przy stanowisku komputerowym i stosuje si¢ do niego.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dopuszczajaca.

Poprawit wszystkie oceny niedostateczne na dostateczne lub dobre.
Wiekszo$¢ ocen to oceny dostateczne.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dostateczna.

Otrzymat maksymalnie dwie oceny niedostateczne i poprawit je na dobre lub bardzo dobre.
Wigkszo$¢ ocen to oceny dobre i bardzo dobre.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dobra.

Otrzymat maksymalnie jedng ocen¢ niedostateczng i poprawit ja na dobra lub bardzo dobra.
Wigkszo$¢ ocen to oceny bardzo dobre.
Zna zakres wymagan na oceng¢ bardzo dobra.

Brak ocen niedostatecznych.

Wszystkie oceny to bardzo dobre lub dobre.
Bierze udziat w konkursach przedmiotowych.
Zna zakres wymagan na ocen¢ celujaca.

Algorytmy
(schematy
blokowe)

Nie potrafi wykona¢ zadan na ocen¢ dopuszczajaca.

Potrafi samodzielnie rozwigza¢ najprostsze zadania algorytmiczne tworzac algorytmy i schematy blokowe.
Rozpoznaje na schematach blokowych instrukcje warunkowe i iteracyjne.

Z pomoca nauczyciela rozwigzuje typowe zadania algorytmiczne tworzac algorytmy i schematy blokowe.
Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng dostateczna.

Spetia wszystkie wymagania na ocen¢ dopuszczajaca.

Zna i umie stosowa¢ wzorcowe algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (Euklidesa, Eratostenesa, NWD, sortowania,
systemy liczbowe itp.)

Potrafi samodzielnie rozwigza¢ typowe zadania algorytmiczne tworzac algorytmy i schematy blokowe z uzyciem
instrukcji warunkowych i iteracyjnych.

Nie potrafi wykona¢ zadan na ocene¢ dobrg.




Algorytmy
(schematy
blokowe)

Spelia wszystkie wymagania na ocen¢ dostateczna.
Potrafi samodzielnie rozwigza¢ ztozone zadania algorytmiczne tworzac algorytmy i schematy blokowe.
Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng bardzo dobra.

Spetia wszystkie wymagania na oceng dobrs.

Potrafi samodzielnie rozwigza¢ trudne zadania algorytmiczne tworzac algorytmy i schematy blokowe.

Z pomocg nauczyciela rozwigzuje dowolne zadania algorytmiczne tworzac algorytmy i schematy blokowe.
Nie potrafi wykonaé zadan na ocene celujaca.

Spetnia wszystkie wymagania na oceng bardzo dobra.
Rozwigzuje dowolne zadania algorytmiczne o réznym stopniu trudnosci.

Jezyk
programowania
C/C++
Kompilator
Codeblokcs

Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng dopuszczajaca.

Zna obshugi edytora i kompilatora C++ Codeblokcs

Potrafi uruchomi¢ dowolny program w C++,

Rozpoznaje tryby pracy kompilatora (tekstowy i graficzny).

Potrafi napisa¢ programy z uzyciem typowych funkcji trybu tekstowego.

Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan i zadan obliczeniowych.

Potrafi poprawi¢ btedy wskazane przez kompilator dla tych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla typowych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan obliczeniowych z uzyciem poznanych instrukcji.
Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla prostych zadan z uzyciem poznanych procedur i funkcji.

Zna zasady tworzenia modutow uzytkownika.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla typowych zadan z uzyciem procedur i funkcji.
Zna podstawowe funkcje graficzne.

Umie zastosowac¢ funkcji graficznych do wykonania prostych obrazow graficznych.

Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng dostateczna.

Jezyk
programowania
C/C++
Kompilator
Codeblokes

Spelnia wymagania na ocen¢ dopuszczajaca.

Potrafi napisac proste programy do obstugi ekranu w trybie tekstowym.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych instrukc;ji.

Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych procedur, funkcji i modutow.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych procedur, funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ proste obrazy dwuwymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykonaé zadan na ocen¢ dobra.




Spelnia wymagania na ocen¢ dostateczng.

Potrafi napisa¢ ztozone programy do obstugi ekranu w trybie tekstowym.

Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla zlozonych zadan z uzyciem poznanych procedur, funkcji i modutow.
Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych procedur, funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ obrazy dwu i troj - wymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng bardzo dobra.

Spelnia wymagania na oceng dobra.

Potrafi napisa¢ dowolne programy do obstugi ekranu w trybie tekstowym.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

5 Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomocg nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych procedur, funkcji i modutow.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan z uzyciem poznanych procedur, funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ dowolne obrazy dwu i trdj - wymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng celujaca.

Spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg.

Rozwigzuje dowolne zadania algorytmiczne o r6znym stopniu trudnosci.

Pisze programy o dowolnym stopniu trudnosci z uzyciem poznanych instrukcji, struktur danych, procedur, funkcji,
modutow.

UWAGA

- brakujace oceny nalezy niezwtocznie uzupetic, najpozniej do 7 dni po usprawiedliwionej nieobecnosci,

- w przypadku jedno lub kilkudniowej nieobecnos$ci brakujace oceny nalezy uzupetic na najblizszej lekceji,

- w przypadku nieobecnosci dtuzszej, przekraczajacej 7 dni, brakujace oceny uzupetniamy do 7 dni liczac od przyjsciu do szkoty,

- wszystkie pozostate oceny mozna poprawi¢ do 14 dni od momentu otrzymania oceny lub oddania tzw. ,,pustej pracy”,

- w uzasadnionych przypadkach, za zgoda nauczyciela, mozna ustali¢ indywidualny dodatkowy termin poprawy lub uzupehienia ocen,

- za kazdg poprawiang lub uzupetniang prace bedzie wystawiana odrgbna ocena,

- ocena semestralna lub koncoworoczna jest Srednig wazong ze wszystkich ocen zgodnie ze statutem szkoty,

- uczen bioragcy udziat w konkursach informatycznych (z zakresu programowanie) min. na poziomie miejskim, moze mie¢ podwyzszona ocen¢ o 1, a
laureaci tych konkurséw moga otrzymac oceng: celujacy.




