Wymagania edukacyjne: Pracownia projektowania witryn internetowych
(na podstawie programu nr 351203)

Technikum - kl. 3 Td, semestr5i6

Lp. Dzial

Ocena

Wymagania wobec ucznia

Uwagi

' Organizacyjny

Nie uczgszcza na zajecia (50% nieobecnosci).
Przewazajaca wigkszos$¢ ocen to oceny niedostateczne.
Brak zeszytu przedmiotowego.

Brak notatek z lekcji i z zadan domowych.

Poprawit oceny niedostateczne na dopuszczajace lub dostateczne.
Wigkszo$¢ ocen to oceny dopuszczajace.

Zna regulamin BHP przy stanowisku komputerowym i stosuje si¢ do niego.
Zna zakres wymagan na ocen¢ dopuszczajaca.

Poprawit wszystkie oceny niedostateczne na dostateczne lub dobre.
Wigkszo$¢ ocen to oceny dostateczne.
Zna zakres wymagan na oceng dostateczna.

Otrzymat maksymalnie dwie oceny niedostateczne i poprawit je na dobre lub bardzo dobre.
Wigkszo$¢ ocen to oceny dobre i bardzo dobre.
Zna zakres wymagan na oceng dobra.

Otrzymat maksymalnie jedna oceng niedostateczna i poprawit ja na dobra lub bardzo dobra.
Wigkszo$¢ ocen to oceny bardzo dobre.
Zna zakres wymagan na ocen¢ bardzo dobra.

Brak ocen niedostatecznych.

Wszystkie oceny to bardzo dobre lub dobre.
Bierze udziat w konkursach przedmiotowych.
Zna zakres wymagan na oceng celujaca.

Jezyk
programowania
Tl stron
internetowych
HTML, CSS,

WYSWIG

Nie potrafi wykona¢ zadan na ocene dopuszczajaca.




Jezyk
programowania
stron
internetowych
HTML, CSS,
WYSWIG

Zna obstugg edytora stron www.

Zna strukture serwisu www.

Potrafi zdefiniowac pojecia: witryna, portal, wortal, struktura witryny internetowej;
Zna zasady tworzenia prezentacji witryn internetowych.

Umie zidentyfikowa¢ etapy projektowania witryn i organizacji pracy.

Umie zaprojektowaé proste witryny internetowe o roéznych strukturach.

Umie zaprojektowaé hipertacza wewngtrzne i zewnetrzne.

Umie dobra¢ obrazy, elementy graficzne i multimedia do koncepcji scenopisu witryny.
Potrafi uruchomi¢ dowolny program w jezyku html.

Potrafi poprawi¢ bledy wskazane przez kompilator dla tych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy proste Serwisy www.

Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng dostateczna.

Spetnia wymagania na oceng dopuszczajaca.

Umie zaprojektowac¢ strukture nawigacji witryng internetowa.

Umie zidentyfikowa¢ funkcje programéw uzytkowych.

Umie zdefiniowac¢ kolor za pomoca nazwy lub kodu szesnastkowego.

Umie zdefiniowac¢ kolor za pomoca trypletu RGB.

Umie zastosowa¢ zasady cyfrowego zapisu obrazu;

Umie zdefiniowac¢ pojecia: grafika rastrowa i wektorowa, rozdzielczo$¢ oraz zidentyfikowaé formaty plikow
graficznych i multimedialnych.

Umie dobra¢ edytor grafiki lub multimediow do tworzenia i obrobki obrazow statycznych, animacji i filmow.
Umie zaprojektowac elementy graficzne, ikony nawigacyjne i inne elementy witryn internetowych.
Umie stworzy¢ tekstury, ikony oraz obrazy statyczne wedtug projektu.

Umie stworzy¢ przyciski i menu na potrzeby stron internetowych.

Umie stworzy¢ animacje na potrzeby stron internetowych.

Umie zmieni¢ atrybuty obiektow graficznych.

Umie zmodyfikowac obiekty graficzne.

Umie zidentyfikowac¢ filtry i efekty dotyczace obrobki obiektow graficznych.

Umie dobra¢ formaty plikow graficznych i multimedialnych do publikacji w sieci Internet.

Umie zmodyfikowac elementy graficzne, obrazy i dzwigk na potrzeby publikacji internetowych.

Zna zasady komputerowego przetwarzania obrazu i dzwigku.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan.

Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.

Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla typowych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.

Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ proste obrazy dwuwymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.

Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng dobra.




Spelnia wymagania na oceng dostateczna.

Potrafi zanalizowa¢ zadania pod wzgledem wykorzystania w projektowaniu witryn www okreslonych funkcji
programow uzytkowych.

Potrafi dobra¢ oprogramowanie uzytkowe do realizacji okreslonych zadaé przy projektowaniu witryn
internetowych.

Potrafi zanalizowac¢ oferte rynku oprogramowania komputerowego do wspomagania projektowania witryn
internetowych; rozr6zni¢ programy uzytkowe.

Potrafi zorganizowa¢ pracg podczas tworzenia projektu witryn.

progrjefzrf]}(;l\(/vania Potraf! zastospwaé ZasaQy dotypzape zarzadzania projek’{ami witryn interne.toyvych.
stron Potraf! zaprojektowaé witryng internetowa z zastosowaniem ro6znych technik i formatow graficznych.
I ntermetourveh Potrafi scharakteryzowaé cechy oprogramowania komputerowego.
H'I(?MT_OVCV%/; Potrafi napisac programy dla ztozonych zadan.
WYSWI G ' Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan.
Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych instrukcji.
Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan.
Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
Potrafi napisa¢ programy dla ztozonych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutoéw.
Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.
Potrafi wykona¢ obrazy dwu i tréj - wymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.
Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng bardzo dobra.
Spetnia wymagania na oceng dobra.
Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan.
Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan.
Jezyk Potrafi nap?saé programy dla trudnych zadan z uZyc%em poznanych instrukcji.
programowania Potrafi napisaé programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych st.ruktur danych.
tron Z pomoca nauczyciela tworzy programy dla dowolnych zadan z uzyciem poznanych struktur danych.
I int S i h Potrafi napisa¢ programy dla trudnych zadan z uzyciem poznanych funkcji i modutow.
Iﬂimiovcvgg Z pomoca nauczyciela tworzy programy dl.a dowol_nych zadan z uZycier_n poznanych funkcji__i moc_iuh')w.
WYSWI G ' Potrafi wykona¢ dowolne obrazy dwu i trdj - wymiarowe z zastosowaniem typowych funkcji graficznych.

Nie potrafi wykona¢ zadan na oceng celujaca.

Spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra.
Rozwiazuje dowolne zadania algorytmiczne o réznym stopniu trudnosci.
Pisze programy o dowolnym stopniu trudnosci z uzyciem poznanych instrukcji, struktur danych, funkcji, modutow.




